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PROVOCARILE NOASTRE INTR-UN MEDIU GLOBAL
I. Provocari istorice s1 tehnologice

Secolul XXI — 4IR (a 4-a Revolutie Industriala) — 2021 + Pandemia de SARS-Cov-2+:

Al (Inteligenta Artificiald- algoritmii);

Robotii (invatarea realizata de catre sisteme de operare, altele decat sistemul de operare uman);
Imprimantele 3D;

Tehnologia 5G;

Vehiculele autonome;

Biotehnologia si Nanotehnologia;

Tehnologia blockchain ;

Politicile privind Datele personale;

[oT (Internetul Lucrurilor).




II. Provocari legislative si etice

Contextul Legislativ si Etic

Reglementari minimale d.p.d.v. legislativ privind impactul Tehnologiei disruptive (”disruptive technologies™) asupra
drepturile omului (a valorilor sociale si culturale)

In cazul tehnologiilor disruptive (perturbatoare), Conventiile si Standardele Internationale privind drepturile omului
sunt de acord asupra urmatoarelor Drepturi Universale:

DREPTUL LA INTIMITATE/VIATA PRIVATA;
DREPTUL LA SECURITATE;

DREPTUL LA LIBERA EXPRIMARE;
NEDISCRIMINAREA;

DREPTURILE COPILULUI;

LIBERTATEA DE CIRCULATIE.




Etica s1 Auto-reglementarea in privinta tehnologiilor disruptive

Una dintre marile realizari din ultimi1 70 de ani a fost recunoasterea universala a faptului
ca drepturile de baza si libertatile fundamentale sunt inerente tuturor fiintelor umane,
inalienabile si la fel de aplicabile pentru toata lumea si ca fiecare dintre noi se naste liber
si egal in demnitate si drepturi.

Acest lucru a fost insotit de crearea unei legislatii internationale cuprinzatoare privind
drepturile omului s1 obligatiile guvernelor de a promova si proteja aceste drepturi.

O abordare bazata pe etica permite 1dentificarea de oportunitati care sunt ,,acceptabile sau
preferabile din punct de vedere social, in acelasi timp evitand potentialele greseli
costisitoare prin elucidarea a ceea ce este social inacceptabil.”

”Cadrul etic este deosebit de util atunci cand se 1au in considerare diferite perspective dintr-o
gama sociala larga, permitand recunoasterea diferitelor contexte locale, prioritati s1 nuante
culturale.” (Responsible Use of Technology, 2019, p.7)




Etica s1 Auto-reglementarea in privinta tehnologiilor disruptive

“Existd deja o eroziune a vietii private care vine impreuna cu dezvoltarea sistemelor informatice de
supraveghere a situatiilor de urgenta iar viata privata este departe de a fi singurul drept afectat al
omului.

Odata cu extinderea conectivitatii si proliferarea Al si a [oT, raspunsurile tehnice si bazate pe date, la
viitoarele urgente de sanatate publica au potentialul de a avea impact semnificativ asupra diferitelor
aspecte ale libertatii umane in moduri neprevazute.”

(Allison-Hope, Dunstan, et al. “Don’t Forget the Ethics: Blog.” BSR, www.bsr.org/en/our
-insights/blog-view/dont-for-get-the-ethics. Responsible Business Decision- Making, Before,
During, an After Public-Heath Emergencies — A Rights-Based Aproach to Technology an Data
Use)

Responsible Use of Technology | World Economic Forum (weforum.org)

Harnessing new technologies in the new context
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Etica s1 Auto-reglementarea in privinta tehnologiilor disruptive

* ”Datele sunt oxigenul care alimenteaza focul celei de-a Patra Revolutii Industriale.

* Se genereaza mai multe date decat oricand, volumul global de date este prevazut sa se dubleze intre
2018 512022 si apoi sa se dubleze din nou intre 2022 si 2025.

Potopul de date in continua crestere este condus de universul in expansiune rapida al
dispozitivelor conectate prin intermediul internetul obiectelor (IoT) si prin inventii precum:
vehiculele autonome,

tehnologia dronelor si

disponibilitatea tot mai mare a testelor genomice.

Aceste date, la randul lor, sunt valorificate prin invatarea automata pentru a face posibila Al si pentru a spori progresele
in medicina de precizie, diagnosticare si analize predictive utilizate in toate industriile.”

Responsible Use of Technology | World Economic Forum (weforum.org) Harnessing new technologies in the new
context
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Provocari legislative privind munca si aspectele sale contractuale

Contextul contractual (in Pandemia de SARS-Cov- 2 legislatia este aplicata doar in mediul privat)

* LEGE Nr. 81/2018 din 30 martie 2018 privind reglementarea activitatii de telemunca

Art. 2 In sensul prezentei legi, termenii si expresiile de mai jos au urmatoarele semnificatii:

a) telemunca - forma de organizare a muncii prin care salariatul, in mod regulat si voluntar, isi
indeplineste atributiile specifice functiei, ocupatiei sau meseriei pe care o detine, in alt loc decat locul de
munca organizat de angajator, cel putin o zi pe luna, folosind tehnologia informatiei si comunicatiilor;

b) telesalariat - orice salariat care desfasoara activitatea in conditiile prevazute la lit. a).

Art. 3

° (1) Activitatea de telemunca se bazeaza pe acordul de vointa al partilor si se prevede in mod expres in contractul individual de
munca odatad cu Incheierea acestuia pentru personalul nou angajat sau prin act aditional la contractul individual de munca existent.

° (2) Refuzul salariatului de a consimti la prestarea activitatii in regim de telemunca nu poate constitui motiv de modificare unilaterala
a contractului individual de munca si nu poate constitui motiv de sanctionare disciplinara a acestuia.

Art. 4
° (3) Angajatorul este in drept s verifice activitatea telesalariatului, in conditiile stabilite prin

° contractul individual de munca, regulamentul intern si/sau contractul colectiv de munca aplicabil, in conditiile legii.




Provocari de status si de rol social

Statusul social - ”Ansamblul de comportamente prescrise, drepturi si obligatii asociate unei pozitii in ierarhia
sociald, ocupatd la un moment dat. R. Linton considera rolul ca fiind aspectul dinamic al statusului”

. In orice relatie de complementaritate (asa cum este relatia Profesor-Elev) drepturile specifice statusului

unuil partener presupune in aceiasi masura obligatii specifice rolului celuilalt partener.
De exemplu:

° - drepturile specifice statusului de profesor, de a preda-invata-evalua, presupun obligatia specifica rolului de
elev, de a urma sarcinile de invatare, conform cerintelor profesorului;

* - drepturile specifice statusului de elev, de a fii invatat, presupun obligatia specifica rolului de profesor, de a—I
invata pe acesta, conform particularitatilor individuale si de varsta ale elevului.

Rolul social reprezintd ansamblul de comportamente prescrise pe care in mod legitim il asteapta ceilalti de
la individul care ocupa o pozitie sociala determinata, un status social.

* In timp ce unele prescriptii de rol sunt esentiale, obligatorii, altele pot fi benevole, iar unele pot introduce
interdictii comportamentale.




Provocari de status si de rol social

Rol social/ Rol profesional

de semnificatia rolului in mediul respectiv, dar mai ales de gradul de identificare a individului cu grupurile in care 151
mantfestd-rolurHe - nupssdreptmd-wordpress-eomienrsuri-universi :

Daca o persoana este nevoita sd joace simultan mai multe roluri, precum femeia cu roluri de profesor, de gospodina,
de sotie si de mama, astfel incat capacitatea de efort si resursele de timp 1i sunt tensionate maximal, ea risca sa fie,
conform aprecierii sociologului american William Goode, marcat de tensiuni de rol. (Nicolae Grosu. Op. cit., p.63.)

In Pandemie, s-a accentuat neconcordanta dintre rolul social: de ,,mama grijulie, buna familista” si rolul
profesional: de ,,cadru didactic care-si iubeste profesia si e plind de abnegatie”. Aceasta situatie duce la lupta interna
, la dedublarea personalitatii. Aceasta dedublare se poate manifesta in mod diferit : profesoara ,,noastra” tinde sa se
ocupe mai mult de propriii copii , dar in realitate nu le acorda atentia cuvenita deoarece este ocupata de ’scoala
online”.

In acest caz conflictul de roluri se manifesta ca o contradictie dintre intentii si comportamentul efectiv.

Traind in roluri tot mai fragmentare, indivizii sunt tot mai putin cunoscuti si recunoscuti ca status integral, ca
personalitate. Acest proces este sesizabil mai ales in orasele mari unde, spre exemplu, un profesor este cunoscut si
recunoscut in rolul sau numai la scoald, in grupul profesional, in rest fiind perceput, in mod anonim, doar ca pieton,

NN




Provocari de status si de rol social

° Oamenii incearca sa reduca conflictele de roluri prin :

—rationalizare, ca reinterpretare a esecurilor, pentru a le transforma din evenimente deosebite
s1 insuportabile, in evenimente comune si suportabile, precum in cazul profesorilor care
nereusind sa se adapteze mediului digital isi argumenteaza ca ,,nu mai merita sa te implici’;

—compartimentare, ca renuntare la anumite roluri, pentru a reduce din responsabilitate si a se
proteja, precum in cazurile unor profesori care, acasa se implica minimal in scoala online;

—adjudecarea, ca proces intentional de atribuire, unei terte parti, a responsabilitatii pentru o
decizie dificila, precum in cazul profesorilor care, fiind fara dotarea tehnologica necesara si
“manat1” in mediul digital, solicita ajutorul autoritatii s1 daca nu-l primesc, dau toata vina pe
aceasta.




Provocarari ale procesului de comunicare didactica
Mediul Real/Mediul Virtual

Obiective ale comunicarii in mediul virtual:

Generarea notorietatii (Marketing);

Crearea de Lead-uri (practic, oricine persoana care afla de un produs sau un serviciu care ii capteaza atentia, este considerat un lead.

'I’ cUdd ritul € & 4 I' crit! U/ cUlU € ""”""l Ure € c Lrdr ""Il' =Uur rdlrlt pertiru djacered ta
intr-o persoand care cunoaste, cumpara de la, este interesata de si promoveaza, la randul sau, afacerea ta);

Cresterea ratei de impact a informatiei prezentate catre public;

Imbunititirea ratei de engagement a publicului (mentinerea permanent a atentiei clientului asupra informatiei promovate);
Cresterea vanzarilor (Profitul);

Fidelizarea (Cresterea capitalului).

Toate aceste obiective s-au rezumat de la inceput la scopul concret si final in ”lumea virtuald” si anume prezenta online pe o pozitie cat
mai avantajoasa, pentru a putea profita de cat mai multe oportunitati oferite de catre cei care se contecteaza la acest mediu (strangerea
de date despre: persoanad, dorinte, interese, convingeri, posibilitati financiare, nevoi financiare etc.)

Intr-un mediu atat de concurential si aflat in continua miscare, pozitia informatiei determina notorietatea si succesul mesajului sau
lipsa de vizibilitate si decaderea sa, deoarece in mediul online totul circula cu o alta viteza, asa incat, specialistii sunt intotdeauna
preocupati de mai mult, mai bine, mai interesant si mai ales MAI SUS. Performanta este cea care dicteaza tendintele in acest mediu,
astfel incat comunicarea in mediul online trebuie sa fie in continua miscare ascendenta pe scala performantei.




Provocarari ale procesului de comunicare didactica- Mediul Real/Mediul Virtual
Conceptul de REALITATE VIRTUALA (VR) deriva din notiunile: REALITATE si VIRTUAL.
* Virtualul presupune absenta unor limite vizuale, palpabile perceptiv. Practic este legat doar de imaginatie. Astfel, VR ar putea fi tradusa

prin realitatea imaginativa, realitate a viselor ”cu ochii deschisi”, ceea ce presupune multe optiuni de procesare a informatiei dar si o
emulare specifica a realitatii.

oY ene . A ) S

Oamentteunosetumeaprin-intermedt tittor-st-al-aettvitat ; veAm-invatat-de-mieted-avem-S-simturt:-gustul;-atingerea,
mirosul, vederea si auzul, dar am descoperit cd avem mult mai multe ”simturi” decat atat: exemple ar putea fi echilibrul sau intuitia.

Creierul este ajutat de sistemul senzorial sa primeasca un flux extrem de bogat de informatii ce pornesc din MEDIUL FIZIC REAL si
ajung in SPU.

Tot ceea ce stim (reprezentari, gandire etc.) despre REALITATE deriva din INFORMATIA introdusa in SPU prin simturi.

Cu alte cuvinte, intreaga noastra perceptie legata de realitate este 0 combinatie intre informatii senzoriale si mecanismele
cerebrale care le proceseaza.

Daca se prezenta simturilor tale informatii prelucrate (“fabricate digital”) se schimba/altereaza si felul in care este perceputa acea
realitate.

It1 vei construi prin reprezentdri si limbaj verbal o realitate care nu se regaseste 1n mediul fizic, dar pe care o vei percepe ca fiind

reala.
Aceasta realitate poarta numele de REALITATE VIRTUALA (VR).

Pe scurt, RV presupune a prezenta simturilor noastre un mediu inconjurdtor generat virtual, un mediu pe care il putem explora (procesa
cognitiv si afectiv) in diferite modalitati. https://www.vrstudio.ro/ce-este-realitatea-virtuala/
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Provocarari ale procesului de comunicare didactica- Mediul Real/Mediul Virtual

VR cuprinde:

Realitatea digitala (DR): comerciala (site-uri ale agentilor economici) + social media
(Insta Google Twit Face);

Realitatea augmentata, (Augmented Reality (AR), este una dintre noile tehnologii ce incep sa acapereze
cat mai mult teren in cadrul VR; aceasta reprezinta o experienta interactiva bazata pe combinarea

MEDIULUI FIZIC (REAL) cu elemente din MEDIUL VIRTUAL (PROGRAMAT), creand o lume reala
augmentata, bazata pe o dimensiune senzoriala umana (vizuala, auditiva, olfactiva si/sau somatica);

Realitatea ”hologramata” / holografia este o metoda de inregistrare a unei imagini tridimensionale pe
un suport in general bidimensional. Astfel, holografia este o forma avansata a tehnicii fotografice;
inregistrarile obtinute se numesc holograme. Aceeasi metoda se poate aplica si la inregistrarea, redarea si
prelucrarea datelor de alta naturd decat cele vizuale.;




Provocarari ale procesului de comunicare didactica- Mediul Real/Mediul Virtual

° Platformele educationale on-line/ e-learning:

PLATFORMA ON-LINE (Termenul ,,platforma” poate fi util pentru a descrie anumite modele de afaceri care apar odati cu
ECONOMIA DIGITALA; platformele furnizeazi, in general, infrastructurd si permit interactiuni intre furnizori si utilizatori

pentru furnizarea online de bunuri, servicii, continut digital si informatii. https://www.infocons.ro/ro/dictionar/platforme-online)

- Mariya Gabriel, Comisarul European pentru economie digitala si societate digitala, a precizat:

° ,, Platformele online si motoarele de cautare sunt canale importante prin care intreprinderile europene pot ajunge la
consumatori, dar trebuie sa ne asiguram ca ele nu abuzeaza de puterea lor si ca astfel nu cauzeaza prejudicii utilizatorilor
comerciali. Realizam acum un demers foarte important si adoptam norme clare privind transparenta, solutionarea eficienta a
litigiilor si lansam un observator care va analiza mai detaliat practicile platformelor on-line.

° Este esential sa ne asiguram ca platformele si motoarele de cautare trateaza in mod echitabil celelalte intreprinderi, inclusiv
pentru a promova increderea in mediul platformelor on-line din UE.”

https://legalup.ro/platformele-online-noi-standarde-europene-in-materie-de-transparenta-si-echitate/
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Provocarari ale procesului de comunicare didactica- Mediul Real/Mediul Virtual

* Adaptarea la mediul virtual (digital, al platformelor e-learning) afecteaza foarte mult relatia noastra cu cognitia si limbajul: - se creeaza
limbaje (text, tweeting, posting) care respecta reguli de exprimare diferite; - tinerii utilizeaza limbaje in moduri creative, imagini care
inlocuiesc adesea textul, modificand scrierile traditionale. Acest lucru are un impact asupra educatiei in ceea ce priveste experienta
Invatarii si dezvoltarea cognitiva.

In acest moment si context virtual, oamenii nu mai sunt doar consumatori ai mass-media ci au devenit si producitori de continut in

social media. Acum este momentul in care informatiile, datele, opinia pot fi influentate mai repede decat au fost in trecut.

*Acest lucru are multe repercusiuni asupra sistemelor noastre educationale, iar educatorii vor trebui sa se gandeasca la:
-mentinerea interesului elevilor pentru sistemele de invatamant,

-regandirea asteptarilor noastre fata de perioadele de atentie concentrata (sedinte lungi de sedere si ascultare = lectii ©),
-abordarea decalajului generatiilor intre profesorii din ,,Jumea televizorului” si elevii din ,,Jumea Web-ului”

” acest decalaj se va elimina, pe mdsurd ce profesorii mai tineri intra in profesie”.

*Oamenii, accesand spatiul cibernetic, intdlnesc informatia, pe care o aleg sa o vada, sa o proceseze, sa o internalizeze si apoi sa
povesteasca altora despre ea, imbogatita de propria lor imaginatie si experienta si, in acelasi timp, sa-si modeleze lumea si sa dea sens
propriei experiente.

*Elevii sunt din ce in ce mai putin dispusi sd accepte ,,povestirile profesorilor lor” si sunt mai dornici sa isi creeze propriile povestiri
si Intelesuri, atat pe baza elementelor vechi, cat si a celor noi..

*(https://epale.ec.europa.eu/ro/blog/influenta-mediului-digital, Sorin Angheluta)
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Provocarari ale procesului de comunicare didactica- Mediul Real/Mediul Virtual

Pentru a EDUCA in Mediul Virtual = a modela comportamentele si a favoriza integrarea
noilor CONCEPTE si VALORI, elevii ar putea beneficia de

Lectia digitala trebuie sa le permita elevilor:

-sa observe,

-sa reevalueze,

-sa compare,
-sa studieze,

-sa experimenteze etc.

Aceste obiective de invatare nu sunt, adesea, integrate in optiunile lectiel

P
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Perspectiva psihologica asupra adaptarii functionale la mediul digital scolar

Interferenta psihologica

° “Interferenta este fenomenul de influentd negativa intre doua (mai multe) deprinderi si se manifesta ca
stanjenire a formarii unei noi deprinderi.

Interferenta poate functiona:

Retroactiv (de la deprinderi mai noi si mai bine consolidate, 1a deprinderi mai vechi si mai slab formate);

Proactiv (atunci cand deprinderile deja existente si bine consolidate, perturba procesul formarii celor
noi)

Interferenta este favorizata de urmatoarele imprejurari:

slaba diferentiere intre cele doud (mai multe) deprinderi, care intra in relatie;

timpul foarte scurt intre formarea unei deprinderi si formarea celeilalte;

consolidarile insuficiente.” (M. Zlate, p.139, Manualul de psihologie)

Rezulta Cé, entru evitarea interferentelor este necesar sa se asigure: diferentierea dintre ele, sa se evite
5 5 b
pripeala, sa se faca consolidarile necesare.”




Perspectiva psihologica asupra adaptarii functionale la mediul digital scolar

Interferenta Proactiva (atunci cind deprinderile deja existente si bine consolidate, perturba procesul
formarii celor noi)

* Interferenta este favorizata de urmatoarele imprejurari:
- slaba diferentiere intre cele doua (mai multe) deprinderi, care intra in relatie;

* Pana acum, in timpul pandemiei de SARS-Cov2 nu a existat o dezbatere stiintifica pe baza elementelor de
diferentiere psihologica si pedagogica, intre

-deprinderea (existenta si bine consolidatd) de predare-invatare-evaluare de tip face-to-face si

-deprinderea (noua si in plin proces de structurare) de predare-invatare-evaluare de tip on-line

In perioada 11 martie 2020 — prezent, aproape toate cadrele didactice din lume si aproape toti elevii au fost
implicati intr-un proces de achizitionare de noi deprinderi de invatare (in mediul digital), proces pe care il
apreciez ca fiind abrupt (obiectiv), ’pripit” si nesustenabil si care genereaza o adaptare disfunctionala care
nu tine cont de caracteristicile psihologice umane (emotionale si biologice). (*vezi, ca efect, dezvoltarea
masiva a meditatiilor”).




Interferenta proactiva — Diferentierea

Predarea face-to-face (deja
Contextul fizic:  consolidata)
- Derularea deprinderii se face in mediul fizic al clasei si al scolii
(aproape exclusiv) — vezi indicatiile pedagogiei in privinta
organizarii salii de clasa;

Contextul digital:

- In relatia interpersonali (formali) de comunicare dintre
Profesor-Elev exista mijlocitori” dar se minimizeaza pe cat
posibil contactul cu acestia pentru a se putea exersa deprinderea
de concentrare a atentiei si atentia post-voluntara, ca factori
psihologici esentiali, de sprijin, Tn achizitionarea operatiilor
Gandirii (analiza, sinteza, comparatia, abstractizarea,
generalizarea) - esentiale in procesarea informatiilor vehiculate in

cadrul tuturor disciplinelor scolare;

* Interferenta psihologica apare la nivelul:

- caracteristicilor relatiei interpersonale de comunicare Profesor-
Elev;
la nivelul personalitatii Profesorului si cea a Elevului
(autoevaluarea competentei; imaginea de sine; stima de
sine;
motivatia pentru invatare, aspectele caracteriale — legate de
restructurarea valorica etc.

dintre cele doua deprinderi didactice

Deprinderea de Predare-Invatare-Evaluare
Mediul digital (deprindere in plin proces
de invatare)
Contextul fizic:
- Derularea deprinderii se face in medii fizice diverse si incontrolabile
(exclusiv):
- ”acasa” (mediul familiar si familial©, de ex.: in birou, in
in dodmvitog, in bucatarie, pe balcon, in debara etc.);
- ”’pe strada”;
- ’la Mall”;
-”’In autobuz” etc.
Contextul digital:
- In relatia interpersonala (formald) de comunicare dintre
Profesor-Elev exista o serie de “mijlocitori”:
- de natura tehnologica/hard (laptop, smartphone,
interoené&iynea la
- de natura tehnologica/soft (softuri instalate/platforme digitale
comerciale diverse: Facebook-Whatsapp, Zoom, Google-Google Suite
etc.) Insta_Google Twit Face




Evidente stiintifice

° Din cercetarile neurostiintifice, stim ca cortexul prefrontal, o regiune importanta pentru reglarea emotiilor, nu
este pe deplin dezvoltat pana la varsta adulta timpurie (Ladouceur, Peper, Crone si Dahl, 2012).

° Prin urmare, copiii si adolescentii pot fi mai vulnerabili la o parte din continutul daunator la care ar putea
fi expusi pe social media.

Rezulta ca este crucial sa continudm sa intelegem implicatiile potential daunatoare ale noilor tehnologii
asupra sanatatii mentale In era digitala. ( de exemplu: efecte asupra imaginii corpului propriu si asupra stimei
de sine;

° Nu este surprinzator faptul ca retelele sociale, care pot promova compararea sociala sau autoevaluarea
(Haferkamp si Kramer, 2011), s-au dovedit a avea un impact asupra modului in care ne raportam la noi insine.

° Multe studii, atat in populatia adulta, cat si in cea a adolescentilor, au gasit o asociere intre utilizarea retelelor
sociale si scaderea stimei de sine (Woods & Scott, 2016; Saiphoo, Halevi si Vahedi, 2020).

* Acest lucru se poate datora unei tendinte crescute catre comparatii sociale ascendente (atunci cand oamenii se
compara cu cineva pe care il considera superior; Wheeler, 1966), care tinde in mod natural sa induca
sentimente mai negative (Buunk & Gibbons, 2006).




Evidente stiintifice

Modelul teoretic privind COMUNITATEA DIGITALA SCOLARA subliniazi necesitatea de a construi (programa) in online o
realitate care nu este focusatd pe profesor, ci pe grup (*vezi conceptul de sintalitate digitala a grupului/clasei) si care are ca scop
sprijinirea invatarii online (Rovai, 2002; Thompson si MacDonald, 2005; Shea, 2006) prin relationarea dintre trei elemente:

* PREZENTA SOCIALA;
* PREZENTA PREDARII (in sens emotional);
* PREZENTA COGNITIVA.

PREZENTA SOCIALA este definiti ca gradul in care elevii se simt conectati social si emotional cu ceilalti intr-un mediu online;

PREZENTA COGNITIVA descrie masura in care elevii sunt capabili sa (re)construiasca si sa confirme sensul cunostintelor
prin reflectie si discurs sustinut.

PREZENTA PREDARII este elementul esential al predirii-invitirii-evaluirii in scoala digitali:
° Proiectarea didactica (digitald);
° Facilitarea procesului de invatare si, cel mai important,

* Directionarea proceselor cognitive si sociale ale elevilor pentru realizarea unor rezultate de invatare semnificative personal si
educational.

Cercetarea demonstreaza faptul ca transmiterea de emotie in relatia digitala profesor-elev este esentiala pentru invatare.

° Dupa cum aratd Anderson (2007), sapte din cincisprezece indicatori ai exprimarii sociale sunt expresii ale emotiei umane.




Evidente stiintifice

Zembylas (2008) a aplicat o metodologie calitativa pentru a investiga PREZENTA EMOTIONALA, folosind jurnalele de emotie
lunare ale cursantilor si strategia de interviu.

Analiza a dus la doua teme generale: emotii pozitive si negative legate de invatarea online
* Emotiile pozitive au inclus:

-bucurie si entuziasm pentru flexibilitatea invatarii online, care au fost mai mari ca intensitate si frecventa in primele luni ale invatarii
online;

- mandrie si multumire pentru indeplinirea cerintelor cursului;
- surpriza si entuziasm pentru natura emotionald a comunicarii online.
* Emotiile negative au inclus:

-frica si anxietatea pentru modul necunoscut de invatare online si cerintele sale (tehnologie, gestionarea timpului, structurd, evaluarea
in online etc.);

-Instrainarea si nevoia de conectare, care au aparut in primele saptamani ale cursului si cand elevii s-au straduit sa gaseasca modalitati
satisfacatoare de comunicare cu colegii de clasa si cu profesorul lor;

- stresul si vinovatia pentru incapacitatea de a echilibra roluri si responsabilitati multiple, care este cel mai serios obstacol cu
care s-au confruntat elevii.

Ei s-au straduit sa-si combine viata profesionala, familiala si sociala, ceea ce a fost foarte greu, avand reale dificultati in a face
fata numeroaselor cerinte ale programului de viata.




Transferul psihologic intre cele doua deprinderi didactice

Transferul este o relatie pozitiva intre o deprindere deja formata si consolidata si o deprindere
in curs de formare, aceasta din urma beneficiind de asemanarile cu prima, integrand tot ceea ce
este comun s1 elaborandu-se asttel mult mai ugor, cu mai putin etort s1 in timp mai scurt.

Pentru a se produce transferul, deprinderea deja formata trebuie sa nu fie rigida.

Elemente de transfer didactic (adaptare functionald):

Proiectarea lectiel digitale (scheme, fise de lucru, chestionare ”google forms™ etc);

Captarea atentie1 (filmulete, desene etc.);
Managementul pauzelor (link radio https://soundcloud.com/digitalstreams/sets/newtracks );

Evaluarea formativa etc.



https://soundcloud.com/digitalstreams/sets/newtracks
https://soundcloud.com/digitalstreams/sets/newtracks
https://soundcloud.com/digitalstreams/sets/newtracks
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M New material: "IDENTITATEA TA © X | S IDENTITATEA TA ONLINE x & Who Are You Online? | Common X -+

L] B commonsense.org/education/digital-citizenship/lesson/who-are-you-online

For Parents For Educators For Advocates Signin | Join

G/ common sense education- Q_ GO TO SEARCH

zenship EdTech Reviews Resources

< SEE FULL CURRICULUM

GRADE &6
Who Are You Online?

What are the benefits and drawbacks of presenting yourself in different
ways online? Student Video

What does it actually mean to "be yourself” or to "be "real"? Those are deep thoughts for any

middle-schooler. For kids today, these questions matter online, too. Help your students explore

why some people create different or alternate personas for themselves online and on social

media. DIGITAL FOOTPRINT & IDENTITY

We define who we are.
Students will be able to:

Reflect on reasons why people might create fake social media accounts.
Identify the possible results of posting from a fake social media account.

Debate the benefits and drawbacks of posting from multiple accounts. This lesson meets standards for Common Core ELA, CASEL,
AASL, and ISTE. See standards

Don't have time for a full lesson? "‘ 15 mins. What You'll Need

Use this quick activity to engage students around key learning outcomes. Get the quick activity
% Blank paper

g acordcercel.zip Show all x

£ Type here to search
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M Mew material: "IDENTITATEATA © X | ¥ IDENTITATEA TA ONLINE x & Who Are You Online? | Common X ==
45 8@ commonsense.org/education/digital-citizenship/lesson/who-are-you-online

'@l Key Vocabulary: affinity group - anonymous - curate - finsta Show definitions

SHARE

O

@ Don't have time for a full lesson? ‘@’ 15 mins. What You'll Need

Use this quick activity to engage students around key learning outcomes. Get the quick activity
% Blank paper

@ A5 aains Select resources below, then open in English or

Lesson Plan

Spanish. Unlock free resources

Sign in or join to unlock this free lesson.
Classroom resources

Warm Up: Why "Finstas"? 10 mins. Lesson Slides

Video: Teen Voices: Presenting Yourself

Explore: Which Me Should | Be? 15 mins.
Online

Debate: The Finsta Debate 20 mins. Student Handout: The Finsta Debate
Student Version

Additional Resources
Lesson Quiz

Take-home resources
J Print | Save as PDF

* Family Activity
¢ Family Tips

= Family Engagement Resources

@ ® @ @ @ Common Sense Media. Lessons are shareable with attribution for noncommercial use only. No remixing.
permitted. View detailed license information at creativecommons.org
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\We define who we are.

Cine est1 tu
Online?
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Reflectarea asupra motivelor pentru care
oamenii aleg i ecreze confuri false de
social media.

Identificarea posibilelor rezultate ale
publicarii/postarii dintr-un cont fals de social
media.

Dezbatere asupra avantajelor si
dezavantajelor postérii din conturi multiple.

(&4 common sense education

ABULARY

Finsta

Un cont fals de Instagram folosit pentru publicarea de
continut pentru un grup specific de oameni, sau pentru
postarea anonima.

(& common sense education

B2 ; Show all
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ANONIM

Anonim- fara ca cineva sa ifi cunoasca identitatea/cine esti
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; KEY VOCABULARY

Grup de Afinitate

Un grup de oameni unifi de un mteres comun sau de un
scop comun.
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A gestiona un cont

A selecta, a organiza, a avea grija de continutul publicat

o
() READ + DISCUSS

Ce mo

George este unfande
basket si foloseste un
cont finsta,
"bballhooper1," pentru a
posta despre echipa lui
preferata. El publica
comentarii despre
meciurile echipei si intra
in discutii aprinse cu alti
fani. Uneori le spune
celor care nu sunt de
acord cu el ,progti”.

atii gi consecinte

Luciana este foarte atenta cu profilul
pe care il proiecteazd pe contul
principal de social media pentru ca
unele persoane cum ar fi

profesorii ar putea sa il vada. Pentru
alte conrinuturi - de exemplu
unfilmuler despre ea in care exerseazda
la pian un cdntec foarte popular, si in
care se vede ca face multe greseli - ea
alege sa foloseascd un cont Finsta.
Filmulere ca acesta le partajeaza cu 2
prietene foarte bune.

(& common sense educati

putem adiuga pe baza acestor exemple?

Andradei ii place sa joace jocul
online OverSeen, in care
icatorii folosesc avataruri. Ea
are un cont Finsta pentru
publicarea pozelor cu avatarul
ei din joc precum si cu
comentariile asupra altor
jucdtori. Uneori isi foloseste
contul Finsta pentruadao
replicd oamenilor care au
postat comentarii pe pagina ei
din contul principal de social
Jrg/ common sense ed
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< [Bl IDENTITATEA TA ONLINE - FINSTAs.pptx T B open with Google siides | ~

Discutie:
Ce motivatii au oamenii
pentru crearea unor conturi
false de social media?
Care ar fi unele dintre
consecintele detine rii si
utilizarii unor astfel de conturi
false?

(&4 common sense educ

ACTIVITY: TAKE A

Merita sa detii si s sesti conturi false de social media? De ce da, de ce

nu?

Indicatii:

1. Ajutati-va de propria experientd pe social media si de ceea ce ati auzit

azi pentru a decide asupra pozitiei pe care o adoptati (Da sau Nu) si

asupra motivatiilor.
Identificati exemple concrete care si arate aceastd pozitie si aceste
motivatii.

Scrieti aceste idei pe foaia de lucru.
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(j)Q ACTIVITY: THE FINSTA DEBATE

Instructiuni

Fiecare elev/reprezentant al unui grup isi va prezenta ideile.
Profesorul va acorda puncte astfel:
® Ascultare si oferire de rispunsuri cu respect fati de ceilalti.
e Oferirea de raspunsuri directe la argumentele prezentate de
grupa adversa.

(¥ common sense
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Intuitiv. Actiuni. Impact...

Crearea unui astfel de Intentionez sd folosese Cum vor fi afectati cei
cont imi di un sentiment acest cont pentru a posta care citesc acel continut?
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Finsta...
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