Unitatea scolara Colegiul Tehnic PTc ”Gheorghe Airinei”
Disciplina Informatica
Profesor EMCIUC NATALIA
Clasa a IX-a / Nr. ore pe sipt. 1 (9B)

Planificare calendaristica
Anul scolar 2021-2022

Programa aprobata cu O.M. Nr.5099/09.09.2009
Filiera teoretici, toate profilurile si specializirile

Unititi de invatare Competente specifice Continuturi Nr ore alocate Observatii

1.1. Identificarea aplicatiilor Ei?ifr:?{:rea informaticii  ca
- informaticii Tn viata sociala S . - N
et IR 1.2. Recunoasterea situatiilor in care Rolul informaticii n S1-S2
conexiunilor dintre . 13 ... _ || societate 2
. S este necesari prelucrarea algoritmica - o
informatica si societate. a informatiilor Studii de caz al unor situatii
' sociale, n abordare
informatizata
|
2.1. Descompunerea rezolvirii unei
probleme n pasi Etapele rezolvarii
problemelor. Exemple
2.2. ldentificarea tipurilor de date || Notiunea de algoritm.
Identificarea datelor necesare pentru rezolvarea unei || Caracteristici. Exemple.
care intervin intr-o probleme (de intrare, de iesire, de || Date cu care lucreaza
DG o £ T manevri). algoritmii (constante, 6 S3-S8
dintre acestea . . . varlab!!e,
2.3. Descrierea coerenta a unei|| expresii).
succesiuni de operatii prin care se || Operatii asupra datelor
obtin din datele de intrare, datele de || (aritmetice, logice,
iesire relagionale).




Unitati de invatare Competente specifice Continuturi Nr ore alocate

Elaborarea algoritmilor
de rezolvare a

problemelor

3.1. Analizarea enuntului  unei
probleme: identificarea datele de
intrare si a datele de iesire (cu
specificarea tipul datelor si a relatiilor
existente ntre date) si stabilirea
pasilor de rezolvare a

problemei.

3.2. Reprezentarea algoritmilor Tn
pseudocod.

3.3. Respectarea principiilor

programirii structurate Tn procesul de
elaborare a algoritmilor.

Reprezentarea
algoritmilor.Pseudocod.

Principiile programarii

structurate. Structuri de baza:

structura liniari 11 S9-S19
structura alternativa

structura repetitiva

Algoritmi elementari

1.Prelucrarea numerelor :

prelucrarea cifrelor  unui

numar (de exemplu, suma

cifrelor, testarea proprietitii

de palindrom, etc.)

probleme de d|V|2|b|I|ta_te (de $20-526
exemplu, determinarea 7

divizorilor  unui numar,

determinarea

c.m.m.d.c/c.m.m.m.c., testare

primalitate, etc.)

calculul unor expresii simple

(sume, produse, etc.)

2. Prelucrarea unor secvente

de valori

determinare minim/maxim

verificarea unei proprietati

(de exemplu, daca toate

elementele din secventa sunt

numere perfecte, etc.) 5 $27-531

calculul unor expresii Tn care
intervin valori din secventa
(de  exemplu: numirarea
elementelor pare/impare, etc)
generarea sirurilor recurente
(de exemplu: sirul

Fibonacci)




Unitati de invatare Competente specifice Continuturi Nr ore alocate Observatii

Aplicatii interdisciplinare
(specifice profilului).

Exemple orientative:
Rezolvarea ecuatiei de gradul
I si de gradul al 11-lea
Simplificarea fractiilor
Aplicatii geometrice (distanta

4.1. Elaborarea unui algoritm de || dintre doua puncte,
Implementarea rezolvare a unor probleme din aria || aria/perimetrul unui triunghi,
algoritmilor intr-un curriculara a specializarii volumul corpurilor regulate, 2 S532-S33
TigleEt e leo oo =1l | 4.2. Alegerea unui algoritm eficient de || etc.)
rezolvare a unei probleme Determinarea punctului de

intersectie a douia mobile Tn
miscare rectilinie si uniforma

Determinarea masei
moleculare a unui compus
chimic.
Analiza eficientei unui
| algoritm.
Apllcareaalgorl_trpllor 5.1.l1dentificarea ntr-un program a !Exempllfwarl de
fundamentali Tn implementare a unor 1 S34

structurilor de control nvitate

prelucrarea datelor

algoritmi studiati

COMPETENTE SPECIFICE :

1. Identificarea conexiunilor dintre informatica si societate

1.1. Identificarea aplicatiilor informaticii in viata sociala

1.2. Recunoasterea situatiilor in care este necesara prelucrarea algoritmica a informatiilor.

2. Identificarea datelor care intervin intr-o problemai si a relatiilor dintre acestea

2.1. Descompunerea rezolvirii unei probleme in pasi

2.2. Identificarea tipurilor de date necesare pentru rezolvarea unei probleme (de intrare, de iesire, de manevra).
2.3. Descrierea coerenti a unei succesiuni de operatii prin care se obtin din datele de intrare, datele de iesire
3. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

3.1. Analizarea enuntului unei probleme si stabilirea pasilor de rezolvare a problemei.

3.2. Reprezentarea algoritmilor Tn pseudocod.

3.3. Respectarea principiilor programarii structurate in procesul de elaborare a algoritmilor.

4. Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare

4.1. Elaborarea unui algoritm de rezolvare a unor probleme din aria curriculari a specializarii

4.2. Alegerea unui algoritm eficient de rezolvare a unei probleme

5. Aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucrarea datelor

5.1.1dentificarea Intr-un program a structurilor de control invitate




